TRƯỜNG TIỂU HỌC VIỆT HƯNG    BÀI KIỂM TRA ĐỊNH KÌ CUỐI HỌC KÌ I.

                                                                               MÔN TIN HỌC - LỚP 4
                                                                               Năm học: 2016 - 2017
                                                                             (Thời gian làm bài 20 phút).





Họ và tên học sinh:........................................................




Lớp 4......
I. PHẦN TRẮC NGHIỆM: (3 điểm)

    Em hãy khoanh tròn vào chữ cái đặt trước câu trả lời đúng nhất.
Câu 1: Máy tính điện tử đầu tiên ra đời vào năm nào ?

          A. 1985                   B. 1995              
C. 1935                   D. 1945

Câu 2: Hãy chỉ ra công cụ dùng để chọn một phần hình vẽ:


A. [image: image1.png]




B.   
[image: image2.png]



        C.   
[image: image3.png]




D.  [image: image4.png]



Câu 3: Khi sao chép hình, em cần nhấn giữ phím nào trong khi kéo thả chuột?


A. Ctrl

B. Shift

C. Tab

D. Capslock

Câu 4: Hãy chỉ ra đâu là biểu tượng của phần mềm cùng học toán 4?    
         A.   [image: image5.png]
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             C.   [image: image7.png]


             D. [image: image8.png]= T



 
Câu 5: Chiếc máy tính điện tử đầu tiên có tên gọi là gì?
        A. EIAC                    B. ENIAC              C. ANCIE             D. INIAC

Câu 6: Khi vẽ hình tròn, hình vuông, đường thẳng em cần nhấn giữ phím nào trong khi kéo thả chuột?


A.Tab


B. Capslock

C. Shift

D. Ctrl

II. PHẦN TỰ LUẬN: (4 điểm)
Câu 1: (2đ)  Em hãy điền từ thích hợp vào chỗ chấm để được câu hoàn chỉnh?)
a. Em nhấn  phím Backspace để xóa chữ ........................................ con trỏ soạn thảo. 

b. Em nhấn  phím Delete để xóa chữ ........................................ con trỏ soạn thảo.
Câu 2: (2đ) Em hãy nêu các bước thực hiện để vẽ hình chữ nhật, hình vuông?
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Họ và tên GV coi:.................................................................................................................. 
Họ và tên GV chấm:..............................................................................................................

TRƯỜNG TIỂU HỌC VIỆT HƯNG       BÀI KIỂM TRA ĐỊNH KÌ CUỐI HỌC KÌ I.

                                                                               Năm học: 2016 – 2017

                                                                               Môn: Tin học – Lớp 
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Họ và tên học sinh:........................................................




Lớp 4......
III. PHẦN THỰC HÀNH: (3 điểm)

Câu 1. Dùng công cụ [image: image9.png]


và các công cụ đã học để vẽ các mẫu trang trí như hình sau:

[image: image10.png]



Câu 2. Gõ bài thơ sau:

Mẹ ốm

Mọi hôm mẹ thích vui chơi

Hôm nay mẹ chẳng nói cười được đâu

Lá trầu khô giữa cơi trầu

Truyện kiều gấp lại trên đầu bấy nay.

Họ và tên GV coi:......................................................................................................

Họ và tên GV chấm:................................................................................................... 
BIỂU ĐIỂM VÀ ĐÁP ÁN MÔN TIN HỌC LỚP 4

I. PHẦN TRẮC NGHIỆM: (3 điểm).

(Mỗi câu trả lời đúng được 0.5 điểm)
	1 – D
	2 – C
	3- A

	4 – D
	5 – B
	6 - C


II. PHẦN TỰ LUẬN: (4 điểm).

	Câu
	Nội dung
	Điểm

	1
	Bên trái 
	1.0

	
	Bên phải
	1.0

	2
	Chọn công cụ hình vuông trong hộp công cụ
	0.5

	
	Chọn một kiểu vẽ hình chữ nhật ở phía dưới hộp công cụ.
	0.5

	
	Kéo thả chuột từ điểm bắt đầu theo hướng đến điểm kết thúc.
	0.5

	
	Vẽ hình vuông tương tự như các bước vẽ hình chữ nhật nhưng khi kéo thả chuột phải nhấn giữ phím Shift.
	0.5


III. PHẦN THỰC HÀNH: (3 điểm)

Câu 1. Vẽ và tô màu theo đúng yêu cầu được: 2 điểm.

Câu 2: Gõ và trình đúng theo yêu cầu được: 1 điểm.

Đề chính thức





Điểm





Đề chính thức
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