TRƯỜNG TIỂU HỌC VIỆT HƯNG        BÀI KIỂM TRA ĐỊNH KÌ CUỐI HỌC KÌ I
                                                                                         MÔN TIN HỌC - LỚP 3
                                                                                         Năm học: 2016 - 2017
                                                                                   (Thời gian làm bài 20 phút).





Họ và tên học sinh:........................................................




Lớp 3......

I. PHẦN TRẮC NGHIỆM: (3 điểm)

Em hãy khoanh tròn vào chữ cái đặt trước câu trả lời đúng nhất.
Câu 1:  Máy tính để bàn  gồm có mấy bộ phận cơ bản?

           A. 2 bộ phận.                                                    C. 4 bộ phận

           B. 3 bộ phận.                                                     D. 5 bộ phận

Câu 2 : Các loại máy tính mà các em thường thấy là: 

          A. Máy tính xách tay


              B. Máy tính để bàn 

          C. Máy tính bảng 



              D.  Cả 3 đáp án trên
Câu 3 : Các dạng thông tin thường gặp là 

         A. Thông tin dạng hình ảnh 

               B. Thông tin dạng âm thanh

         C. Thông tin dạng văn bản 

               D. Cả 3 đáp án trên

Câu 4 : Khu vực chính của bàn phím gồm có mấy hàng phím?

        A. 3
             
B. 4

                         C. 5
                        
D. 6

Câu 5: Hàng phím nào có 2 phím có gai F và J làm mốc cho việc đặt các ngón tay khi gõ?       
              A. Hàng phím trên



               B. Hàng phím số 
              C. Hàng phím cơ sở 


                         D. Hàng phím dưới
Câu 6 : Đâu là biểu tượng trò chơi Sticks ?
  A. [image: image1.png]




            C. [image: image2.png]



                  B. 
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D. [image: image4.png]



II. PHẦN TỰ LUẬN: (4 điểm)
Câu 1:(2đ) Em hãy kể tên các bộ phận quan trọng nhất của một máy tính để bàn?
..................................................................................................................................................

……

….....

.........

….....

….....

……


……

.........

…......

Câu 2:(2đ) Em hãy nêu các thao tác sử dụng chuột?


.........

….....

….....

……

.........

…......

……

.........

…......

Họ và tên GV coi:....................................................................................................................
Họ và tên GV chấm:.................................................................................................................
TRƯỜNG TIỂU HỌC VIỆT HƯNG        BÀI KIỂM TRA ĐỊNH KÌ CUỐI HỌC KÌ I.

                                                                               MÔN TIN HỌC - LỚP 3
                                                                               Năm học: 2016 - 2017
                                                                               (Thời gian làm bài 20 phút).





Họ và tên học sinh:........................................................




Lớp 3......

III. PHẦN THỰC HÀNH: (3 điểm).
Em hãy dùng phần mềm Paint vẽ và tô màu hình con cá theo mẫu dưới đây?
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Họ và tên GV coi:.................................................................................................................... 

Họ và tên GV chấm:................................................................................................................

                       BIỂU ĐIỂM VÀ ĐÁP ÁN CHẤM MÔN TIN HỌC LỚP 3

I. PHẦN TRẮC NGHIỆM: (3 điểm).

(Mỗi câu trả lời đúng được 0.5 điểm)

	1 – C
	2 – D
	3 - D 

	4 – C
	5 – C
	6 - D


II. PHẦN TỰ LUẬN: (4 điểm).

	Câu
	Nội dung
	Điểm

	 1
	Chuột, Bàn phím, Thân máy tính, Màn hình
	2.0

	 2
	Di chuyển chuột
	0.5

	
	Nháy chuột
	0.5

	
	Nháy đúp chuột
	0.5

	
	Kéo thả chuột
	0.5


III. PHẦN THỰC HÀNH: (3 điểm)

Vẽ và tô màu theo đúng yêu cầu được: 3 điểm.

Đề chính thức





Điểm





Đề chính thức





Điểm
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